Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026
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Gastebuch

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 2

Besuchererlebnis

Besucher posieren fir stilisierte Bild- und Tonaufnahmen und kénnen ein digitales Gastebuch
beflllen. Interessierte Gruppen kdnnen auch Lieder anstimmen. Ein Themenbereich zeigt die
letzten 10 Aufnahmen. Einmal im Jahr wird die schénste Performance gekiirt.

Storyboard

Besucher posieren vor einem groRen Touchscreen mit integrierter Kamera und Mikrofonen und
erstellen Bild-, Video- und Tonaufnahmen fiir ein digitales Gastebuch. Die Besucher kénnen
sprechen, Gerdusche erzeugen oder gemeinsam Lieder singen und ihre Beitrage speichern sowie
die letzten zehn Aufnahmen anderer Gaste in einer Galerie ansehen. Einmal im Jahr wird die
schonste Performance ausgezeichnet.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
2. Wartungstir abschlieRbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
ABS Kante
Gehausekonstruktion, MDF lackiert
Schloss
Luftungsgitter
Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Touch Monitor, 32 Zoll

L ® N o U A~ W

Kamera, Mikrofon, Lautsprecher

10. Kamerablende, ALU pulverbeschichtet RAL
Anschlisse

e Strombedarf: 0,2kW

« LAN:ja
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Grof3es Xylophon / GroRes Xylophon

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 4

Besuchererlebnis

Die Besucher spielen ihre Lieblingsmelodien auf einem grofRen Xylophon, einem Instrument mit
gestimmten Holzstaben. Vertiefungsmoglichkeit: Holzernes Glachter

Stickliste
1. Tischumrandung, Koski Natur transparent
Tischgestell aus Massivholz
Gummifiulle

Halter fir Klangstabe, Holz

2
3
4
5. Klangstéabe fir Xylophon, aus Holz, ca 12 Stck
6. Schlagel

7. Schnur, befestigt am Gehause

8

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse
e Strombedarf: keinen

e LAN: nein
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Baue eine Xylophonbahn / Melodiebaustelle

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 5

Besuchererlebnis

Die Besucher legen verschiedene Metallophon-Platten auf eine schriage Ebene zusammen mit
holzernen Abstandhaltern, mit denen sie das Timing zwischen den Noten festlegen kénnen.
AnschlieBend kdnnen sie eine Kugel die Bahn hinunterrollen lassen, um das von ihnen
komponierte Lied zu héren.

Stuckliste
1. Tischumrandung, Koski Natur transparent
Tischgestell aus Massivholz

Gummifulle

2
3
4. Rampe, Koski Natur transparent
5. Tischplatte, Mulliplex-Platte Birke, Belag: Noraplan uni - 1810 hellgrau
6. Landeplatz, schwarzer XAC-Schaumstoff
7. Abstandshalter, Holz-Ahorn

1. Lange 20mm,

2. Lange 40mm,

3. Lange 80mm,
8. 5 Satze Klangbausteine aus Metall
9. Startstiick beweglich ca. 30mm
10. Kugel

1. 20 x Hohlkugel, PE natur

2. 20 x Edelstahlkugel, matt, hohl

11. Festes Endstiick (Ahorn) von oben verschraubt

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Riesige Gitarrensaite / Riesensaite

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 6

Besuchererlebnis

Ein 35 m langes Seil ist horizontal zwischen zwei Stiitzen gespannt. Die Besucher halten das Seil
fest und spannen es, bevor sie es kraftig nach unten ziehen. Um die Wellen besser sehen zu
kdnnen, treten die Besucher unter dem Seil hervor. Durch Verandern der Spannung des Seils an
der Wand kénnen die Besucher die Wellen schneller oder langsamer laufen lassen.

Stuckliste
1. Spannseil D=16mm
Montageplatte, Stahl pulverbeschichtet RAL...
12 x Hilti Schraubanker HUS4-H 10x080

2 x Gleitlagerblock einscheibig mit Wirbel

Betatigungsseil

2

3

4

5. 3 xM12 Ringmutter DIN 582 Edelstahl A2

6

7. Boden Befestigungsplatte, Stahl, pulverbeschichtet RAL...
8

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen

10
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Zeichnung

006_riesige_gitarrensaite-vs-260224.pdf
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Gitarre / Chordophon

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 7

Besuchererlebnis

Die Besucher zupfen mit ihren Hinden oder Fingern an den Saiten der ,Gitarre”. Die Saiten sind
unterschiedlich gespannt und erzeugen beim Zupfen entsprechend héhere oder tiefere Téne. Es
gibt auch einen Resonanzkdrper, der die Tone der Saiten verstarkt. Vertiefungsmaoglichkeit:
Weitere Saiteninstrumente (Hackbrett, Geige ...) | Horbeispiele Saiteninstrumente

Stlckliste
1. Wandaufbau MDF lackiert RAL...
ABS Kante

Sockel aus Edelstahl geschliffen

2
3
4. Revisionsmoglichkeit fir Technik vorsehen (Frontplatte zum Offnen)
5. Luftungsgitter Alu eloxiert
6. Gitarre kontur als grafik
7. Saiten, unterschiedlich gespannt

1. 1 Saite aus Stahl D=1,075

2. 1 Saite aus Stahl D=0,975

3. 1 Saite aus Stahl D=0,875

4. 1 Saite aus Stahl D=0,775

5. 1 Saite aus Stahl D=0,750
8. Abdeckung Seitenspanner
9. Lochblech, pulverbeschichtet RAL...
10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Nicht auf Zeichnung enthalten: An der Wand soll eine echte Gitarre oder Ukulele montiert werden.
(Instrument = Beistellung).

Anschlisse

e Strombedarf: keinen

12
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Zeichnung
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Laserharfe

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 8

Besuchererlebnis

Die Besucher sind Uiberrascht, dass sie mit einem harfendhnlichen Instrument ohne Saiten Téne
erzeugen kénnen — die Saiten werden durch unsichtbare Laserstrahlen ersetzt. Wenn ein Besucher
seine Hand in die Harfe halt, unterbricht er die Laserstrahlen. Jeder Strahl ist mit einer Note
verbunden und wird aktiviert, wenn das Licht des Strahls unterbrochen wird.

Stickliste
1. Wartungstiir abschlieRbar, Zugang zu

1. Stromversorgung (Netzteil)

2. PC

3. Messadapter

4. Player

5. Stereo-Verstarker

Schloss
Sockel aus Edelstahl geschliffen
Verkleidung Akustikpanel

Deckplatte Koski Natur transparent

2

3

4

5

6. Lautsprecher
7. Harfe aus Koski Natur transparent

8. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
9. 16 x Laser-Sensoren Wenglor

10. 16 x Reflektor fur Laserstrahl

11. ABS Kante

Anschlisse

e Strombedarf: 0,1kW

14
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Zeichnung

008_laserharfe-vs-260225.pdf
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Klaviertreppe / Tonleiter

Stockwerk: Erdgeschoss bis 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 10

Besuchererlebnis

Die Besucher erzeugen eine Melodie, wahrend sie die einzelnen Stufen der Klaviertreppe
hinaufsteigen. Wenn sie die Lichtsensoren auf den Stufen passieren, 16sen sie elektronisch Tone
Uber die Lautsprecher aus, die sie als bestimmte Klange horen.

Stuckliste
1. Treppe kundenseitig (max. 16x Treppenstufen)
2. Hochwertiges Eckprofil aus Aluminium, eloxiert
1. opalweille Abdeckung
2. RGB-LED-Streifen, 60 LEDs/m, WS2815
16 x Reflektor Z90R004 (Gelanderseitig)
16 x Lichtschranke P1KL028 (Wandseitig)

Wandseitige Abdeckung fiir Kabel; Sensor; LED Versorgung

o v &~ w

Rittal-Gehause (360x254x111mm) Kann Uberall platziert werden, nur muss es in der Nahe
des Treppenhauses sein

1. Controllino Mega
2. Netzteil fir Sensorik
3. Netzteil fiir LED

7. 4 x Lautsprecher, 2-Wege-Kompaktbox mit stabilem Kunststoffgehduse (montiert oberhalb
der Treppe)

8. Deckeneinheit
1. Rittal-Gehduse 360x254x165mm
2. PC
3. Externe Soundkarte, USB
4. Vierkanalverstarker
9. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Hinweis: Zeichnung zeigt nur eine Treppe. Es gibt insgesamt 2 x 8 Stufen. Es sollen verschiedene
Tonleitern ausgewahlt werden kénnen.

16
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Anschlisse
e Strombedarf: 2x 0,1kW
e LAN: 2x

Zeichnung

010_klaviertreppe-vs-260127.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Begehbares Klavier / Bodenklavier

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 11

Besuchererlebnis

Kinder kdnnen mit ihren FliRen auf einem riesigen Klavier spielen. Optional: Sie konnen den
inneren Mechanismus einer Klaviertaste sehen, die auf die Saiten schlagt.

Stickliste
1. Klavierabdeckung, Koski Natur transparent
2. Tasterblech, Aluminium WeilR/Schwarz
1. Drucksensor

Kantenschutz, aus Edelstahl geschliffen

2 x Lautsprecher

Notenstander, Koski Natur transparent

o v s~ w

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Audioverstarker
4. Audiomischer

7. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse
e Strombedarf: 0,2kW

« LAN:ja

19
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Zeichnung
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Orchester / Oberkrainer

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 12

Besuchererlebnis

Auf einer Biihne sehen die Besucher die wichtigsten Musikinstrumente eines
Symphonieorchesters: Holzblasinstrumente, Blechblasinstrumente, Schlaginstrumente und
Streichinstrumente. Wenn sie sich auf Stihle neben den Instrumenten setzen, beginnen diese zu
spielen, und eine Gruppe von Besuchern ,fihrt” das gesamte Stick auf.

Stuckliste
1. Raum vom Kunden
2. TV-Halterung und Monitor vom Kunden
3. Musikinstrumente eines Symphonieorchesters:
1. Holzblasinstrumente
2. Blechblasinstrumente
3. Schlaginstrumente
4. Streichinstrumente
4. 4 x Lautsprecher, 2-Wege-Kompaktbox mit stabilem Kunststoffgehause
5. 4 x Distanzsensor, High-Performance, Wenglor
6. 2 x Steuerbox(Rittal Polycarbonat Gehause), Zugang zu:
1. Stromversorgung (Netzteil)
2. Soundkarte
3. Verstarker
4. Mini-PC
7. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
8. Drehscheibe vom Kunden
9. Sitzmobel vom Kunden

10. Medieninhalte (Video und Audioaufnahmen) von Kunden

Anschlisse

e Strombedarf: 2x0,1kW

21
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e LAN: 2x

Zeichnung
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Wasserorgel

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 13

Besuchererlebnis

Die Wasserorgel besteht aus einem Becken mit einer Reihe von Rohren, die die Besucher auf und
ab bewegen kénnen, wodurch sich die Luftsaule im Rohr verandert und Orgelklange erzeugt
werden. Wenn die Rohre mit Hilfe von Stiften auf einer Trommel angehoben werden, kénnen
kurze Glockentone gespielt werden. Die Besucher kdnnen ihre eigenen Lieder komponieren,
indem sie die Stifte mit Saugndpfen hinzufiigen oder sie auf die auf der Trommel aufgedruckten
Positionen setzen. Vertiefungsmoglichkeiten: Orgelpfeifen. Blech. Holz. Offen. Gedackt. |
Orgelmodellchen (Hittinger) | Wassermusik

Stickliste
1. Korpus, Koski Natur transparent
2. Walze aus Olfass, lackiert, RAL...
3. Saugnapf
4. Handrad aus Aluminium, pulverbeschichtet, RAL...
1. Griff aus Edelstahl

Kurbelwelle, Aluminium

Schneckengetriebe

Kupplung

Stehlager

S L

Wassertank, PE

10. Flotenheber, PMMA Rohr

11. Flote, 3D Druckteil

12. Stange, Aluminium, pulverbeschichtet, RAL...

13. Antriebsachsplatte, Koski Natur transparent

14. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: keinen

23
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Zeichnung
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Resonanzorgel / Flipflop-Orgel

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 37

Besuchererlebnis

An einer Reihe von Réhren erzeugen Besucher Klange, indem sie mit ,Flip-Flops” auf die Enden
klopfen, und erzeugen je nach Lange der Réhren Téne unterschiedlicher Tonhdhe.
Vertiefungsmoglichkeit: Je langer, je tiefer | Mundstiicke

Stuckliste

1. Rohre, PVC5 verschiedene Langen, mit selbstklebender Folie in finf verschiedenen Farben
bezogen.

Rohrhalter, Schellen schwarz Polypropylen gerippt

Rohrflansch ist ebenfalls mit einer selbstklebenden Folie laminiert

Rohrhalter, Koski Natur transparent

2
3
4. Schlager schwarzer Schaumstoff
5
6. Vorhandene Gebdaudewand

7

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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037_resonanzorgel-vs-260224.pdf

26



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Klangwiege / Klangdusche

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 66

Besuchererlebnis

Die Besucher legen sich auf eine bequeme, wiegenférmige Plattform, schliefen die Augen und
bitten einen Freund, die an den Seiten des Instruments befestigten Monochord-Saiten
anzuschlagen. Sie spiren die sanften Schwingungen mit ihrem Kérper und geniel3en die
entspannende Wirkung. Vertiefung: Musik, Klange als Heilkraft | beruhigend

Stuckliste
1. Klangwiege:
1. Aus formverleimtem Buchenholz
2. Desinfektionstauglich lackiert

3. 2 x 18 Saiten bespannt (Die Téne lassen sich um 1-2 Tone hoher oder tiefer stim-
men)

4. inkl. Stimmschlissel und Bedienungsanleitung
2. Gestell, Koski Natur transparent, ggf. aufrecht stellen
3. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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-

066_klangwiege-vs-260130.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Handpan / Idiophon / Selbstklinger

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 80

Besuchererlebnis

Die Besucher haben Freude daran, auf Handpans zu spielen, ein mit den Handen gespieltes
Blechklanginstrument. Vertiefungsmaoglichkeit: Horbeispiele | Weitere Selbstklinger

Stickliste

1. Handpan

2. Wandhalter, Koski Natur transparent

3. 4 x Wandmontage Schrauben

4. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: keinen
Zeichnung
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080 _handpan-vs-260224.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Grundton- und Obertonerkennung / Klangwahrnehmung

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 81

Besuchererlebnis

Die Besucher setzen die Kopfhérer auf und nehmen an einem Hoértest teil. Sie héren Tonpaare und
entscheiden spontan, ob der zweite Klang hoher oder tiefer erscheint als der erste. Es gibt kein
Richtig oder Falsch —allein die persdnliche Wahrnehmung zahlt. Am Ende erfahren die Besucher,
wie sie horen: ob ihr Gehor sich starker am Grundton oder an den Obertonen orientiert. Das
interaktive Erlebnis zeigt, wie das Gehirn Héren formt.

Storyboard

An einer Station mit Touchscreen und Kopfhorern nehmen die Besucher an einem Hortest teil, bei
dem sie nacheinander Tonpaare héren. Uber den Touchscreen geben sie an, ob der zweite Klang
hoher oder tiefer wahrgenommen wird als der erste. Es gibt kein Richtig oder Falsch — die
Auswertung zeigt am Ende, ob sich die individuelle Wahrnehmung starker am Grundton oder an
den Obertonen orientiert, und macht deutlich, wie das Gehirn den Horeindruck formt.

Stuckliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Tisch, Koski Natur transparent

6. Wartungstir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Verstadrker
4. Player

7. 2 x Lautsprecher

8. Monitor, touchscreen

9. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL...

10. Kopfhorer
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum«

11. 120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel

12. Kopfhorer Tischstander Stahl schwarz lackiert

13. GummifiRe

14. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja

Zeichnung

Grundios vl Dhennesrbermeng

081_grundton-_und_obertonerkennung-vs-260129.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Monochord

Stockwerk: Erdgeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 82

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher erkunden die Klangeigenschaften verschiedener Monochorde: Sie justieren den

beweglichen Steg und verandern die Spannung verschiedener Saitentypen. Dabei entdecken sie,

dass die Saiten umso hoher klingen, je schneller sie schwingen. Die Lange, Dicke, Dichte und

Spannung einer Saite beeinflussen die Schwingungsfrequenz.
Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
2. ABS Kante
3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF
Sockel aus Edelstahl geschliffen
Tisch, Koski Natur transparent

Wartungstiir(unten) abschliebar

N oo v &

Resonanzkasten aus Holz
1. 2 Saiten (e’ und g’) mit Spannstielen
8. zwei beweglichen Stegen
9. zweifesten Stegen
10. Umlenkrolle
11. GummifiRe

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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082_monochord-vs-260130.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Filmmusik / Sounddesign

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 15

Besuchererlebnis

Die Besucher fligen einem kurzen Animationsclip Soundeffekte und verschiedene Musikstlicke
hinzu. Sie sehen, wie Musik die Stimmung und manchmal sogar den Inhalt einer Szene verandert.
Vertiefungsmoglichkeit: Filmmusik | Wie kénnen Stimmungen noch erzielt werden?

Storyboard

An einem Touchscreen-Interface fligen Besucher einem kurzen Animationsclip unterschiedliche
Musikstlicke oder Soundeffekte hinzu. Durch das Ausprobieren verschiedener
Klangkombinationen erleben sie unmittelbar, wie sich Stimmung, Wirkung und teilweise sogar der
wahrgenommene Inhalt einer Filmszene durch Musik verdandern kénnen.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante

Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

e

Sockel aus Edelstahl geschliffen
5. Wartungstir abschliebar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker
6. Tisch, Koski Natur transparent
7. Kopfhorer
1. 120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel
2. Kopfhorer Tischstdander Stahl schwarz lackiert
8. Monitor, touchscreen
9. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL....
10. GummifiRe

11. Hocker aus Birke Natur klar lackiert
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
13. Platz fiir 016 Foley-Studio
Anschlusse
e Strombedarf: 0,1kW
o LAN:ja

Zeichnung
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015_filmmusik-vs-260224.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Foley-Studio

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 16

Besuchererlebnis

Die Besucher fligen den Videos mit Hilfe der Requisiten im Gerduschstudio Soundeffekte hinzu. Sie
konnen die Aufnahme so oft wiederholen, bis sie zufrieden sind, und ihr Video dann zur ,Galerie”
hinzufiigen.

Storyboard

An diesem Exponat erzeugen die Besucher mit Requisiten wie Kokosnlissen, Metallketten oder
Hoélzern ihre eigenen Soundeffekte zu kurzen Videoclips. Uber Mikrofon und Touchscreen kénnen
sie die Aufnahmen beliebig oft wiederholen und verandern, ihr Ergebnis speichern und ihr
vertontes Video in einer Galerie ansehen, in der auch die Werke anderer Besucher abrufbar sind.
Wie bei der Filmmusik erleben sie, dass identische Szenen durch unterschiedliche Gerausche vollig
kontrare Stimmungen annehmen kénnen — etwa ernst, spannend oder humorvoll.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker

Tisch, Koski Natur transparent

2 x Lautsprecher

Monitor, touchscreen

L 0 N o

Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL....
10. Spielflache, PVC-Platte, hellgrau
11. Ablage, Edelstahl, Aufbewahrung fiir Gegenstande, die Gerdusche machen z.B.:

1. Kokosnusshalften.
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum«

2. Holzstabe
3. Lederhandschuhe
4. Papiertiten
12. Mikrofon
13. GummifiRe
14. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
15. Platz fir 015 Filmmusik
Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW
o LAN:ja

Zeichnung
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016_foley-studio-vs-260224.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Einen Song mischen / Im Tonstudio

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 17

Besuchererlebnis

Besucher verwenden virtuelle Tasten und Regler auf einem Touchscreen und das Mikrofon am
Mischpult, um ihren eigenen Song zu mischen. Vertiefungsmoglichkeiten: Mikrophon (Wie
aufgebaut? Unterschiede?) | Spuckschutz | QR-Code: Bands im Studio

Storyboard

An einem Touchscreen-Interface kénnen Besucher aus verschiedenen Musikstlicken auswahlen
und anschlieRend liber ein Mikrofon ihre eigene Stimme oder Gerdausche aufnehmen und dem
Song hinzufiigen. Mit digitalen Reglern und Effekten wie Lautstarke, Echo oder Tonh6he verandern
sie einzelne Spuren und erleben spielerisch, wie ein Mischpult den Klang und Charakter eines
Songs beeinflusst. Das Ergebnis kann anschlieBend mit Hilfe eines erzeugten QR-Codes auf das
eigene Mobiltelefon heruntergeladen werden.

Stickliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Tisch, Koski Natur transparent

6. Wartungstir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Verstadrker
4. Player

7. 2 x Lautsprecher

8. Monitor, touchscreen

9. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL...

10. Mikrofon

11. GummifiRe
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum«

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschliisse
e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja
Zeichnung
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017_einen_song_mischen-vs-260129.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Musikkreise / Farbenspiel

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 18

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Kinder betreten einen lichtgesteuerten Bereich und sehen mehrere farbige Lichtpunkte auf dem
Boden. Wenn sie darauf treten, ertont eine Musiknote. Wahrend die Kinder herumlaufen, kreieren

sie ihre eigene Melodie.

Stuckliste

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Rahmen aus Stahl, pulverbeschichtet, RAL...

LED-Spot, modifiziert mit Abstandssensoren

Distanzsensor, High-Performance, Wenglor

Lautsprecher, 2-Wege-Kompaktbox mit stabilem Kunststoffgehduse
Starpoint Ringmutter 0,3t

Schnellverbindungsglied, rostfreier Stahl

Drahtseilhalter Typ 66 SV llI

Stahlseil

Deckenaufhangung, Stahl, pulverbeschichtet RAL...

10. Steuerbox(Rittal Polycarbonat Gehduse), Zugang zu:

1. Stromversorgung (Netzteil)
2. Soundkarte
3. Verstarker

4. Mini-PC

11. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: 0,2kW

LAN: ja
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung

L4l

018_musikkreise-vs-260123.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Lochsagen-Rhythmus

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 19

Besuchererlebnis

Die Besucher platzieren stumpfe Lochsdgen unterschiedlicher GroRe entlang des Umfangs des
Kreises, der von einem rotierenden Arm gebildet wird, und lauschen dem erzeugten Klang. Durch
die strategische Platzierung dieser resonanten Lochsdgen entstehen musikalische Rhythmen, die
auf vielfaltige Weise verdandert werden konnen. Die Rhythmusschemata sind vorgeben (Samba, ...).

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Getriebemotor (0-308 U/min)
4. Motorstromiberwachung
6. Schloss
7. Drucktaster:
1. 1 xSchnellere Taster
2. 1xLangsamere Taste
3. 1 xKontinuierliche Taste
8. Gummi-Platte 4 mm
9. Spielfeldbegrenzung, Aluminium, lackiert RAL
10. 10 x Lochsagen, verschiedene GréRen abgeschliffene Zahne
11. Spielscheibe, mit Grafik, selbstklebende Folie
12. Drehbarer Arm (verstarktes Fiberglas) mit Kugel am Ende

13. Kugel, Edelstahl
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum«

14. GummifuRe

15. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: 0,1kW

Zeichnung

019 lochsaegen-rhythmen-vs-260123.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

MmmTsss Spielerischer Looper / Loop-Station

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 20

Besuchererlebnis

Die Besucher werden zu menschlichen ,, Beatboxen”, indem sie Gerdusche in ein Mikrofon
sprechen, die dann zu einer sich wiederholenden Schleife hinzugefligt werden. Jedes Gerdusch
wird zu einem neuen Track, der in die Musik gemischt wird.

Storyboard

Die Besucher erzeugen mit ihrer eigenen Stimme Gber ein Mikrofon rhythmische Gerdausche, die
als einzelne Spuren aufgenommen und zu einer fortlaufenden Klangschleife (,Loop“) kombiniert
werden. Jeder neue Laut wird zu einer weiteren Spur, die der Musik hinzugefiigt oder wieder
entfernt werden kann; zusatzlich Iasst sich die Wiedergabegeschwindigkeit verandern. Eine
,Demo“-Funktion zeigt beispielhaft, wie unterschiedliche Stimmkldnge zu komplexen
rhythmischen Mustern kombiniert werden kénnen.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
2. ABS Kante
3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF
4. Sockel aus Edelstahl geschliffen
5. Wartungstiir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Verstadrker
4. Player
Tisch, Koski Natur transparent
2 x Lautsprecher

Monitor, touchscreen

L N O

Mikrofon
10. Tastenfeld auf Plexiglasplatte mit Beschriftung

11. Drucktaster
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum«

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
13. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL....
Anschlusse
e Strombedarf: 0,1kW
o LAN:ja

Zeichnung
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020_mmmtsss_spielerischer_looper-vs-260126.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zielgesang

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 21

Besuchererlebnis

Die Besucher wahlen einen Stimmumfang (Sopran, Alt, Tenor, Bass) und spielen einen Ton. Sie
versuchen, diesen Ton zu singen. Sie sehen ihre Stimme als sich bewegenden Punkt auf dem
Bildschirm. Je besser ihre Frequenz zum Ton passt, desto ndher erscheint der Punkt an der Note.
AnschlieBend erhalten sie auf dem Bildschirm Feedback von einem virtuellen Dirigenten.
Vertiefung/Anregung: Oooohh — Buch | Infos zur Stimme

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem Bildschirm mit Lautsprechern und einem Mikrofon, in das die
Besucher singen. Uber den Bildschirm wihlen sie einen Stimmumfang (Sopran, Alt, Tenor oder
Bass) und horen eine vorgegebene Musiknote, die sie versuchen moglichst genau nachzusingen.
Die gesungene Stimme wird in Echtzeit analysiert und als beweglicher Punkt dargestellt, der sich
umso ndher an der Zielnote positioniert, je genauer die gesungene Frequenz ibereinstimmt.
AbschlieBend erhalten die Besucher visuelles Feedback durch einen virtuellen Dirigenten auf dem
Bildschirm.

Stuckliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Tisch, Koski Natur transparent

6. Wartungstiir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Verstarker
4. Player

7. 2 x Lautsprecher

8. Monitor, touchscreen
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

9. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL...

10. Mikrofon

11. GummifiRe

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja

Zeichnung
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021 _zielgesang-vs-260128.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Musikalisches Wiirfelspiel

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 22

Besuchererlebnis

Die Besucher verwenden ein Paar Wiirfel und eine Beschreibung von Wolfgang Amadeus Mozart,
um eine ganz einzigartige Komposition zu erstellen. Um das Stlick zu erstellen, wirfeln die
Besucher 16 Mal und geben die Zahlen in die Kompositionsmaschine ein. Wenn sie fertig sind,
wird das Stlick auf einem Klavier gespielt. Mozarts Idee war es, durch 16 Wiirfe 16 Takte
auszuwadhlen, die auf zwei speziellen Tabellen angezeigt werden. Vertiefungsmoglichkeit:
Musikalische Wunderkinder (Mozart, Lang Lang, ...)

Storyboard

Das Exponat besteht aus einer mechanischen Wiirfelvorrichtung mit Wippe und Wiirfeln sowie
einem Touchscreen mit Lautsprechern. Die Besucher wiirfeln insgesamt 16-mal und Ubertragen
die Ergebnisse liber den Touchscreen in eine digitale Kompositionsmaschine, die nach dem Prinzip
eines historischen Wiirfelspiels einzelne Takte auswahlt. Sobald alle Wiirfe eingegeben sind, wird
aus den zufallig bestimmten Takten eine vollstandige Komposition erzeugt und (digital) als
Klavierstiick abgespielt, wodurch erlebbar wird, wie Zufall und Regelwerk gemeinsam Musik
entstehen lassen.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA I

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker

Tisch, Koski Natur transparent

2 x Lautsprecher

Monitor, touchscreen

L 0 N o

Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL....
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
11. GummifiRe
12. Gummiauflage
13. Wiirfelbecher Grundplatte, PVC-Platte, hellgrau
14. Wippe, Alu, pulverbeschichtet RAL....
1. Mit Gummipuffer
15. Stehlager IGUS
16. Achse, VA
17. 2 x Wrfel
18. Wiirfelbecher, Plexihaube
Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW
e LAN:ja

Zeichnung

s Woddsgrel

022_musikalisches_wuerfelspiel-vs-260224.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Musikgedachtnis

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 83

Besuchererlebnis

Die Besucher nehmen an einer Station mit einem groRen Touchscreen und Kopfhorern Platz und
horen sich eine kurze Melodie an. Auf dem Bildschirm erscheinen eine leere Partitur und eine
Palette mit Noten und Pausen. Durch Ziehen und Ablegen der Symbole in die Notenzeile
versuchen die Besucher, die gerade gehorte Melodie zu rekonstruieren. Sie kénnen das
Originalstiick so oft wiederholen, wie sie mochten, und ihre Notation anpassen. Wenn sie
zufrieden sind, vergleichen sie ihre Partitur mit dem Original. Vertiefungsmoglichkeit: Wo im Hirn
wird Musik gespeichert? ...

Storyboard

An einer Station mit groBem Touchscreen und Kopfhorern horen die Besucher eine kurze Melodie.
Auf dem Bildschirm werden eine leere Notenzeile sowie eine Palette mit Noten- und
Pausensymbolen angezeigt. Per Drag-and-drop ordnen die Besucher die Symbole in der Partitur an
und versuchen die gehorte Melodie aus dem Gedachtnis nachzubilden. Die Melodie kann dabei
mehrmals abgespielt und die Notation entsprechend angepasst werden. AnschlieBend vergleichen
die Besucher ihre Partitur mit dem Original und Uberprifen ihr musikalisches
Erinnerungsvermaogen. Zahl der Notenzeilen wird noch festgelegt.

Stickliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Tisch, Koski Natur transparent

6. Wartungstir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Verstadrker
4. Player

7. 2 x Lautsprecher
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

8. Monitor, touchscreen

9. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL...

10. Kopfhorer

11. 120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel

12. Kopfhorer Tischstander Stahl schwarz lackiert

13. GummifiRe

14. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

e Strombedarf: keinen

Zeichnung

083_musikgedaechtnis-vs-260128.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Stimmenmaschine

Stockwerk: 1. Obergeschoss

Themenbereich: 1. Instrumente & Klangquellen
Exhibit ID: 93

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher stecken einen Schlauch in einen der durchsichtigen Modelle, die wie

menschliche Stimmbander geformt sind, und pumpen Luft hinein. Je nachdem,

welches Modell sie verwenden, horen sie einen anderen Vokal.

Stickliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Tisch, Koski Natur transparent

6. Wartungstir(unten) abschlieBbar

7. Halterung, PVC

8. Blasebalg

9. Schlauch, PVC

10. Ententrote

11. Vokal-Kammer, Material: PMMA, transparent

12. Distanzbuchse, PVC

13. GummifiRe

14. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

Strombedarf: keinen
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Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Tondetektiv / Klingender Stadtplan

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 1

Besuchererlebnis

Kinder beriihren bestimmte Stellen eines Luftbildes von Freyung und horen sich die Gerdusche an,
die diese erzeugen. Mehrere Besucher kénnen ihre eigene Zusammenstellung erstellen, es kbnnen
bis zu 16 Gerdusche abgespielt werden.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einer groRformatigen Stadtgrafik mit integrierten Sensor-Tastern und
Lautsprechern. Durch das Beriihren markierter Orte oder Gebdaude — etwa Bahnhof,
StraBenkreuzung oder andere charakteristische Platze — |6sen die Besucher passende
Umgebungsgerausche aus, die zur dargestellten Szenerie passen. Mehrere Besucher konnen
gleichzeitig unterschiedliche Orte aktivieren und so bis zu 16 Gerausche kombinieren, um
individuelle Klanglandschaften der Stadt zu erstellen.

Stuickliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen

3. Wandaufbau MDF mit Grafik inkl. taktiler Elemente

1. Platz fir:

2. Stromversorgung
3. Sensorik

4. PC

5. Lautsprecher

6. Player

7. Verstarker
16 Positionen fiir Toucherkennung ( Sensorposition abhangig von Grafik )
Luftungsgitter Alu eloxiert

Revisionsmoglichkeit fir Technik vorsehen

N o v bk

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
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Anschlisse

e Strombedarf: 0,1kW

o LAN:ja
Zeichnung
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001_tondetektiv-mim-260121.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Audio-Konzentration / Klang-Memory

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 23

Besuchererlebnis

Die Besucher werden aufgefordert, Paare identischer Klange zu finden. Wenn sie zwei passende
Klange gefunden haben, kdnnen sie die Kdstchen mitnehmen, andernfalls geben sie sie zuriick. Sie
kdnnen so lange weitermachen, bis alle Kldnge zugeordnet sind.

Stuckliste
1. Tischfuss Stahl pulverbeschichtet
2x Hocker aus Birke Natur klar lackiert
ABS Kante

Tischplatte Koski Natur transparent

2
3
4
5. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
6. Position eingefrast und klar lackiert

7. 16x Spielwirfel aus Holz, gefullt mit versiedenen Horproben

8. Sichtfenster Acrylglas transparent

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Stand: 2. Méarz 2026

Zeichnung
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023_audio-konzentration-mim-260122.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Cochlea / Zu Gast im Innenohr

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 24

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen ein Giberdimensionales Modell eines menschlichen Ohrs und werden dazu
aufgefordert, in ein Mikrofon zu pfeifen oder zu sprechen. Dabei kdnnen sie sehen, wie sich die
Frequenz je nach Tonhdhe verandert und welcher Teil der Cochlea (der ,,Schwingungssensor” im
Innenohr) mitschwingt. Auf dem Touchmonitor kénnen vertiefende Informationen zu Cochlea-
Implantaten, Horschaden, schadlicher Lautstdrke und andere Horgerate und deren Funktionsweise
aufgerufen werden.

Storyboard

Besucher erzeugen Gerausche in der Nahe des Mikrofons und sehen Animationen dariiber, was im
Inneren des Ohrs geschieht. Besucher konnen die Lautstdrke ihrer Stimme variieren und sehen
unterschiedliche Animationen. Auf dem Touchmonitor kdnnen vertiefende Informationen zu
Cochlea-Implantaten, Horschaden, schadlicher Lautstdrke und andere Horgerate und deren
Funktionsweise aufgerufen werden.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF lackiert

1. Platz fiur:

2. Stromversorgung

3. PC

4. Mikrofon im Ohr integriert

Ohrmodel ( Artwork )
Laftungsgitter Alu eloxiert
Revisionsmoglichkeit fir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

© N o v &

Touchmonitor 15,,
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Anschlisse
Strombedarf: 0,1kW

« LAN:ja

Zeichnung

L j .,_[ .

024 _cochlea-mim-260126.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Riesenohr

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 25

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher untersuchen ein riesiges Modell eines menschlichen Ohrs aus allen Blickwinkeln und
entdecken im Inneren des Ohrs die ,,Mechanismen”, die Schall in Gehirnwellen umwandeln, wie
beispielsweise die Cochlea, das Trommelfell, den Hammer, den Amboss und den Steigbligel.
Vertiefungsmoglichkeit: GroRe, Ohren wachsen bis zum Schluss.

Stuckliste

o Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

e Bodenplatte Stahl pulverbeschichtet

e Stlitze Stahl pulverbeschichtet

¢ Riesenohr ( 3D Model mit Schnittdarstellung )

Anschlisse

e Strombedarf: keinen

Zeichnung

025 _riesenohr-mim-260127.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Cocktailparty-Effekt

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 26

Besuchererlebnis

Die Besucher versuchen, zwei separate Aufnahmen zu horen, die gleichzeitig abgespielt werden,
eine aus einem Lautsprecher auf der rechten Seite und die andere aus einem Lautsprecher auf der
linken Seite. Wenn man eine Nachricht hort, scheint die andere in den Hintergrund zu treten.
Wenn man einen Lautsprecher betrachtet, riickt dessen Nachricht in den Vordergrund.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF mit Grafik
1. Platz fir:
2. Stromversorgung
3. Sensorik
4. PC
5. Verstarker
2x Lautsprecher
Luftungsgitter Alu eloxiert
Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Revisionsmoglichkeit fiir Technik vorsehen

© N o v &

Startknopf

Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW

o LAN:ja
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Zeichnung
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026_cocktailparty-effekt-mim-260127.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Ohrtrick / Fremde Ohren

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 27

Besuchererlebnis

Die Besucher horen liber verschiedene Kopfhorer (,,umgekehrte Ohren”, ,Mono-Ohren”, ,Reh-
Ohren”), die die Art und Weise verdandern, wie der Schall durch ihre Ohren geleitet wird, um die
Rolle der Form des AulRenohrs bei der Schallwahrnehmung zu erforschen.
Vertiefungsmaoglichkeiten: Bionik | Ohren spitzen! Ohrformen, Beweglichkeit, GroRe, Platzierung,

Wer hort wie (gut)?

Stuckliste
1. Wandpanel Koski natur
2. ABS Kante
3. Kopfhorer ,Reh Ohren”
4. Kopfhorer ,Mono héren”
5. Kopfhorer ,,umgekehrte Ohren”
6. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
7. Haken Edelstahl
Anschlusse

Strombedarf: keinen
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Zeichnung

027_ohrtrick-mim-260128.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Horbereich / Tierisch gute Ohren

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 28

Besuchererlebnis

Die Besucher vergleichen ihren eigenen Horbereich mit dem verschiedener Tiere: Auf einem
Bildschirm sehen sie das Audiogramm eines Menschen und kdnnen die Daten verschiedener Tiere
dariiberlegen. Um ihren personlichen Horbereich zu testen, kdnnen die Besucher die Frequenz
und Lautstarke einer Sinuswelle einstellen. SchlieRlich kdnnen sie mit einem Mikrofon Gerausche
erzeugen und sehen, ob diese von Tieren gehort werden kdnnen.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem Touchscreen, einem Mikrofon sowie einem zusatzlichen
Bildschirm zur Darstellung der Ergebnisse. Auf dem Touchscreen sehen die Besucher ein
menschliches Audiogramm und kénnen die Horbereiche verschiedener Tiere dariiberlegen und
vergleichen. Durch das Einstellen von Frequenz und Lautstarke einer Sinuswelle testen sie ihren
eigenen Horbereich; anschliefend erzeugen sie (iber das Mikrofon Geradusche und beobachten auf
dem Bildschirm, ob und welche Tiere diese Klange wahrnehmen kénnen.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF lackiert
1. Platz fiur:
2. Stromversorgung
4. Touchmonitor 27,
1. mit Montagewinkel Stahl pulverbeschichtet RAL
Touchmonitor 27 (zur Anzeige)
Laftungsgitter Alu eloxiert
Revisionsmoglichkeit fir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

L . N o U

Mikrofon
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Anschlisse

e Strombedarf: 0,15kW

o LAN:ja
Zeichnung
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028 _hoerbereich-mim-260128.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Hortest

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 29

Besuchererlebnis

Die Besucher setzen sich auf einen Stuhl, setzen Kopfhorer auf und starten den Test durch
Driicken einer Starttaste. Auf einem Bildschirm werden sie angewiesen, die Taste zu driicken,
sobald sie einen Testton héren. Am Ende des Tests sehen sie ein personliches Balkendiagramm
ihrer Horfahigkeiten.

Storyboard

An einer Station mit Touchscreen und Kopfhérern starten die Besucher einen Hortest und folgen
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Uber die Kopfhérer werden nacheinander Testténe in
unterschiedlichen Lautstarken und Frequenzbereichen abgespielt; sobald ein Ton wahrgenommen
wird, bestatigen die Besucher dies per Tastendruck auf dem Touchscreen. Am Ende des Tests zeigt
der Bildschirm ein personliches Balkendiagramm, das veranschaulicht, wie gut verschiedene
Tonhdhen wahrgenommen werden.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF lackiert
1. Platz fir:
2. Stromversorgung

3. PC

B

Kopfhorer mit Halterung

Touchmonitor 27,,

Laftungsgitter Alu eloxiert

Revisionsmoglichkeit fiir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

L 0 N o U

120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel

Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW
o LAN:ja
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Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Rotierende Sirene / Tornado-Sirene

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 30

Besuchererlebnis

Die Besucher horen den Ton einer Sirene, die auf einem Drehteller montiert ist. Die
Geschwindigkeit und die Richtung sind steuerbar. Wahrend sich die Sirene dreht, bemerken sie,
dass sich die Tonhohe in Abhdngigkeit von der Richtung der Sirene dndert.

Stuckliste
1. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
2. Starttaster ( integriert in Wandsegment oder Konsole )

3. Steuereinheit ( Nicht dargestellt ,abzustimmen mit Fertigung Wand ) integriert in Wand
oder Konsole vorgesetzt

1. Stromversorgung
2. Player

3. Steuerung

4. Llautsprecher

5. Ausleger Rohr pulverbeschichtet

6. Sichtblende Alu-Dibond

7. Drehbihne (Deckenbefestigung ist abzustimmen)

8. Gegengewicht Stahl pulverbeschichtet
Anschlusse

e Strombedarf: 0,1kW
e LAN: 2x
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Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Shepard-Ton / Shepard-Skala

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 31

Besuchererlebnis

Die Besucher spielen verschiedene Tone auf einer kreisférmigen , Tastatur”, kdnnen jedoch nicht
den hochsten oder tiefsten Ton identifizieren. Je nachdem, in welche Richtung sie die Tasten
driicken, scheint der Ton unendlich anzusteigen oder abzunehmen. Auf der Grafik werden weitere
akustische Sinnestduschungen erwdhnt: Muscheln. Tinitus. | Verhorhammer. WeilRer Neger
wumbaba ... | Website mit akustischen Phdanomenen | CD Phantomwords and other curisoities.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF lackiert
1. Platz fir:
2. Stromversorgung
3. PC

4, Verstarker

4. 12x Taster

5. Lautsprecher

6. Liftungsgitter Alu eloxiert

7. Revisionsmoglichkeit fiir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)

8. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: 0,05kW
o LAN:ja
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Zeichnung
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Schalllokalisierung / Schallortung

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 32

Besuchererlebnis

Die Besucher setzen sich auf einen Hocker, positionieren ihre Ohren zwischen den beiden Enden
und schlielRen die Augen. Ein anderer Besucher klopft mit dem Stock an verschiedenen Stellen auf
das Rohr. Es ist recht einfach, die Klopfstellen zu lokalisieren, indem man auf den Klang achtet.

Stuckliste

=

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
2x Kléppel, Holz Rundmaterial, befestigt mit Kevlar Schnur
Grundplatte, Stahl Pulverbeschichtet, Unterseite mit Antirutsch Pad

Bodenabspannung, Kevlar Schnur

. Trichter, Edelstahl blank, Rand mit Gummikantenschutz

2
3
4
5. Hocker aus Birke Natur klar lackiert
6
7. Schlauch mit Spiraleinlage

8

Deckenabhangung, Kevlar, in Abstimmung zu Gebaude,

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Zeichnung

032_schalllokalisierung-mim-260130.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

McGurk-Effekt

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 33

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen sich einen Videobildschirm an und horen den dazugehdorigen Ton. Sie sehen

eine Person, die offenbar die Silbe ,,Da” wiederholt. Wenn sie den Ton horen, ohne auf den
Bildschirm zu schauen, horen die Besucher die Silben ,Ba Ba Ba ...”.

Stuckliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen
3. Wandaufbau MDF lackiert
1. Platz fir:
2. Stromversorgung
3. PC
4. Touchmonitor 27,
5. Liftungsgitter Alu eloxiert
6. Revisionsmoglichkeit flir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)
7. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

Strombedarf: 0,1kW
LAN: ja
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Zeichnung
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Sonogramm / Ultraschallbild

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 84

Besuchererlebnis

Besucher kdonnen vier Bereiche des Torsos mit Ultraschallgerdten untersuchen. Die Bildschirme
zeigen ihre Entdeckungen klar und deutlich an, begleitet von Beschriftungen und Informationen
darliber, was der Scan zeigt.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem menschlichen Torso, einem Ultraschallgerat und einem
angeschlossenen Bildschirm. Besucher untersuchen mit dem Schallkopf ausgewahlte Bereiche wie
Herz, Lunge, Leber oder Bauchraum; der Bildschirm zeigt die erzeugten Ultraschallbilder mit
kurzen Beschriftungen und erklarenden Informationen zu den dargestellten Organen.

Erganzend vermitteln Bildschirm- oder Wandgrafiken den Zusammenhang zwischen
medizinischem Ultraschall und anderen Anwendungen von Schall, etwa Sonar und Schallortung im
militarischen und maritimen Bereich, und verdeutlichen so die vielseitige Nutzung von
Schallwellen zur Ortung und Bildgebung. Erklarung | Hyperschall | Schallgeschwindigkeit |
Schallmauer

Stuckliste

1. Deckplatte Koski Natur transparent

2. ABS Kante

3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF

4. Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Wartungstir(unten) abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC

6. Tisch, Koski Natur transparent

7. Ultraschall-Schallkopf Nachbildung mit
1. 120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel

8. Monitor, touchscreen

9. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
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Stand: 2. Marz 2026

Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum«

10. Stahlgehause, pulverbeschichtet RAL....
11. Torso Nachbildung, innenliegend Sensoren zur Detektieren
12. Gummiflsse

Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja

Zeichnung

084_sonogram-mim-260130.pdf



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Echoortung

Stockwerk: 1. Obergeschoss

Themenbereich: 2. Horen & Wahrnehmen
Exhibit ID: 85

Besuchererlebnis

Eine groRe Anzeige zeigt die Entfernung der Besucher an. Der weie Ultraschallsensor unterhalb
der Anzeige sendet nicht hérbaren Schall aus und wartet auf das zuriickkehrende Echo. Aus dem
Zeitunterschied wird der Abstand errechnet. Mit dem Ultraschalldetektor kann das Signal vom

Sender horbar gemacht werden.

Stickliste
1. ABS Kante
2. Sockel aus Edelstahl geschliffen

W ® N o U Bk

Wandaufbau MDF lackiert
1. Platz fir:
2. Stromversorgung
3. PC
Detektor (Handteil) mit 120 cm langes, metallgeschirmtes, gepanzertes Kabel
Ultraschallsensor
Segmentanzeige
Luftungsgitter Alu eloxiert
Revisionsmoglichkeit fir Technik vorsehen (Frontplatte zum 6ffnen)

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: 0,1kW
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Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Ausstattung Klangwerkstatt

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 3. Klangwerkstatt
Exhibit ID: 86

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher finden eine Menge Materialien und Anleitungen um einfache Instrumente zu bauen.
Auf den Basteltischen finden Sie die nétigen Werkzeuge. Einige Experimente sind vorgefertigt in
einem Automaten gegen Bezahlung zu beziehen. Zu speziellen Events kdnnen speziellere

Workshops angeboten werden.
Stuckliste
1. Tischplatte Koski Natur transparent
2. FuB, pulverbeschichteter Stahl RAL
3. Automat mit kleinen Bausdtzen
1. z.BKnalltiten falten
4. Regal/Schrank
Anschlisse
e Strombedarf: 0,2kW
o LAN:ja

Zeichnung

[T ——

086_klangwerkstatt-vs-260226.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Schlagende Wellen

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 34

Besuchererlebnis

Die Besucher werden gebeten, die Tonhohe der ersten Stimmgabel einzustellen und zu versuchen,
die zweite Stimmgabel genau auf die erste abzustimmen. Wenn beide Instrumente eine dhnliche,
aber nicht identische Frequenz haben, kdnnen die Besucher Schwebungstone horen.

Stuckliste

1.

2
3
4
5.
6
7
8

Labortisch, Edelstahl

Stimmgabel

Gabelbasis, Holz

Grundplatte, ALU pulverbeschichtet RAL
Plexiglashaube

Kl6ppel, Edelstahl

Kloppellagerung mit Gleitlager und Gummianschlag

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: keinen

Zeichnung
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Kilo-Hertz

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 35

Besuchererlebnis

Die Besucher zupfen an der einzigen Saite einer riesigen Gitarre, die mit einem Sockel verbunden
ist. Wenn sie auf den Sockel treten, wird der Ton der Saite hoher, je mehr ,Kilo“, desto mehr
,Hertz“.

Stuckliste

1. Trittflache, Hebelflache zum Saitenspannen mit innenliegender Mechanik, Oberflache ge-
sandet

Podest, Edelstahl geschliffen
Korpus, Holz

Rohr zum Schutz der Saite, Edelstahl geschliffen

,Gitarrensaite / Stahlseil“ was der Belastung stand halt und die Schwingung gut Ubertragt

2

3

4

5. Klangkoérper in Kontrabassform (Darstellung schematisch)
6

7. Saitenspanner - Saite ist nur vom Personal zu wechseln

8

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Kundtsche Rohre

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 36

Besuchererlebnis

Besucher kdonnen die Lautstarke auf Maximum stellen und die Frequenz so lange einstellen, bis sie

das Wasser spritzen sehen. Bei bestimmten Frequenzen spritzt das Wasser. Die Stelle, an der es

spritzt, hangt von der Frequenz des Tons ab. Manchmal spritzt das Wasser an mehreren Stellen —

diese Stellen sind gleichmaRig verteilt. Vertiefungsmoglichkeiten: Frequenzen, Radio, Funk ...

Stuckliste

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Labortisch, Edelstahl

Technickgehduse mit Deckel und Schloss

Drehregler fur Lautstdrke, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL
Drehregler fir Frequenz, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL
Display

Stander, ALU gepulvert RAL

Plexiglasrohre

FlUssigkeit fir Frequenzanzeige

Lautsprechergehduse, Plexiglas

10. Lautsprecher

11. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: 0,5kW
LAN: ja
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Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Resonanzringe

Stockwerk: 1. Obergeschoss

Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 38

Besuchererlebnis

Die Besucher stellen die Frequenz eines Lautsprechers ein, der mit Metallringen unterschiedlichen
Durchmessers verbunden ist. Wahrend sie das Spektrum durchlaufen, sehen sie, dass die Ringe bei
einer bestimmten Frequenz kraftig vibrieren. Resonanz-Reed-Frequenzmesser funktionieren nach

dem gleichen Prinzip.

Stuckliste

1.
2.

L N o U A~ W

Labortisch, Edelstahl
Technikgehause mit Klappe und Schloss - Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker
Drehregler fir Lautstarke, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL
Grundplatte, Holz
Lautsprecher Halterung, ALU pulverbeschichtet RAL
Lautsprecher
Resonanzringe inkl. Aufstanderung
Plexiglashaube

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: 0,5kW

LAN: ja
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Zeichnung
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Resonanz-Stimmgabeln / Frequenzen aufgabeln

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 39

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen zwei Stimmgabeln auf einem Tisch, von denen eine feststehend ist und die

Stand: 2. Marz 2026

andere bewegt werden kann. Mit einem Gummihammer schlagen sie auf die feststehende Gabel

und ddampfen sie. Die andere Gabel ist ohne Berihrung zu héren.

Stuckliste

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Labortisch, Edelstahl

Grunplatte, ALU pulverbeschichtet RAL
Gabelbasis, Holz

Stimmgabel

Galgen fiir Holzkugel, Edelstahl
Plexiglashaube

Ausschnittsgitter, Edelstahl

Kloppel, Edelstahl

Kloppellagerung mit Gleitlager und Gummanschlag

10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: keinen
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Zeichnung
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Verrophon

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 40

Besuchererlebnis

Die Besucher befeuchten ihre Finger und beginnen, mit den vertikalen Glasrohren Téne zu
erzeugen, indem sie ihre Finger kreisformig Gber den Rand der Glaser reiben.

Stickliste
1. Labortisch, Edelstahl
2. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
3. Edelstahlbehalter als Flussigkeitsspender
4. Standerregal, Holz
5. Glasrohre
Anschlusse

Strombedarf: keinen

Zeichnung

040-verrophon_hr-260226.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Videomikroskop

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 4. Schwingen & Resonanz
Exhibit ID: 87

Besuchererlebnis

Besucher konnen mit einem Videomikroskop, das an einen groRen Monitor angeschlossen ist,
interessante Dinge aus dem akustischen Mikrokosmos erkunden. Sie entdecken Resonanzholz /
Klangholz / Tonholz / Saiten. Dank robuster Bedienelemente fiir Fokus und Zoom kann eine
Vielzahl von Besuchern das Mikroskop intuitiv bedienen.

Stuckliste
1. Labortisch, Edelstahl
2. Technikgehduse mit Klappe und Schloss - Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC

Ablageschale, Edelstahl

oW

Monitor, 22 Zoll
Monitorhalter, Stahl pulverbeschichtet RAL
Ablageflache, PVC schwarz

Videomikroskop, Geh&use lackiert RAL

© N o u

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: 0,05kW
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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Exponatbeschreibungen flr »TonYversum«

Schallfreie Kammer

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 5. Klangraume & Raumakustik
Exhibit ID: 51

Stlickliste
e Raum ist bauseits vorhanden.

o Grafikpanel A3 auf Acrylglas

Stand: 2. Marz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Lautsprecher

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 5. Klangraume & Raumakustik
Exhibit ID: 52

Besuchererlebnis

Die Besucher betreten einen geschlossenen Raum (z. B. eine altmodische schallisolierte
Telefonzelle) und versuchen, so laut wie moglich zu schreien. Die maximale Lautstarke wird
gemessen und mit anderen Ublichen Larmquellen verglichen.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
2. Wartungstir abschlieRbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
ABS Kante
Gehausekonstruktion, MDF lackiert
Schloss
Laftungsgitter
Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Befestigungsplatte Mikrofon, ALU pulverbeschichtet RAL

L 0 N o U B~ W

Mikrofon

10. Lichtkasten mit Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: 0,1kW

96
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Stand: 2. Méarz 2026
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Echotunnel

Stockwerk: 1. Obergeschoss
Themenbereich: 5. Klangraume & Raumakustik
Exhibit ID: 88

Besuchererlebnis

Die Besucher finden eine Menge Materialien und Anleitungen um einfache Instrumente zu bauen.
Auf den Basteltischen finden Sie die nétigen Werkzeuge. Einige Experimente sind vorgefertigt in
einem Automaten gegen Bezahlung zu beziehen. Zu speziellen Events kdnnen speziellere
Workshops angeboten werden.

Stuckliste
1. Gebaude

2. Wandpanele mit unterschiedlichen Materialien/Strukturen, z. B. KeramikflieBen, Metall-
blech, Teppich, verschiedene Akustikplatten

3. Decke, bauseits

4. Bauseitige Glastire

5. Wandpanel fir Toilettentir

6. Panelrahmen, Koski Natur transparent

7. Panelfiillung, unterschiedliche Materialien fir unterschiedliche Echowirkung
Anschlusse

e Strombedarf: 0,2kW

o LAN:ja
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Chladni-Platten / Chladni-Klangfiguren

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 53

Besuchererlebnis

Die Besucher beleben eine Reihe geometrischer Metallplatten (Quadrate, Kreise) mit einem
Geigenbogen. Sie bemerken, dass feiner Sand auf den Platten Muster bildet, die durch die
Eigenfrequenzen der Platten entstehen.

Stuckliste
1. Stahlumrandung inkl. Rahmen, pulverbeschichtet RAL
Stander, Stahl pulverbeschichtet RAL
Kolophonium Halter, PVC schwarz
Kolophonium

Geigenbogen

2
3
4
5
6. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
7. Schwingungsplatten mit unterschiedlichen Geometrien, Edelstahl blank
8. Kinderschaufeln, bunter Kunststoff

9

Umrandung, PVC

10. Besen - Biirsten

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung

053-chladni-platten_hr-260201.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Trommeltanz

Stockwerk: 2. Obergeschoss

Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 54

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher konnen die Frequenz eines Lautsprechers einstellen und verschiedene Wellenmuster

beobachten, die sich liber eine Membran bewegen. Bei der richtigen Frequenz bilden sich

stehende Wellen. Mit einem Stroboskoplicht kann die Bewegung der Wellen ,angehalten”

werden.

Stuckliste

1.

Deckplatte Koski Natur transparent

1. Tischunterkonstruktion, MDF

2. ABS Kante
3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
4. Sockel aus Edelstahl geschliffen
5. Wartungstiir abschlieRbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker
6. Schloss
7. Grundplatte, Holz
8. Lautsprecher Halterung, ALU pulverbeschichtet RAL
9. Lautsprecher
10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
11. Rickwand mit Lampenhalter, Holz
12. Stroboscope
13. Gummimembran
14. Plexiglashaube
15. Drehregler fir Lautstarke, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL
Anschlisse

102



Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

e Strombedarf: 0,5kW
o LAN:ja

Zeichnung

054-trommeltanz_hr-260201.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Schwingende Gitarrensaiten / Schwingende Kontrabasssaiten

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 55

Besuchererlebnis

Die Besucher ndhern sich einem seltsam aussehenden Instrument, das aus einer Gitarre und einer
rotierenden Trommel besteht. Sie drehen die Trommel, zupfen die Saiten und verandern die
Spannung der Saiten, indem sie ein FuBpedal betatigen. Vor der Trommel erscheinen die Saiten je
nach Spannung wellenformig.

Stuckliste
1. Bodenplatte mit innenliegenden Stahlrahmen, pulverbeschichtet RAL
Gitarrenkontur, MPX Platte, lackiert RAL
Korpus, MDF lackiert RAL

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

2
3
4
5. Obere Saitenaufnahme, Edelstahl blank
6. Saiten, Edlestahlseil
7. Trommelrahem, Stahl pulverbeschichtet RAL
8. Drehtrommel mit Grafik
9. Untere Saitenaufnahme, Edelstahl blank

10. Saitenspannpdeal, Edelstahl blank

11. Dampfungsfeder
Anschlusse

e Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Sehen Sie lhre Stimme / Schau mal, wer da spricht!

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 56

Besuchererlebnis

Die Besucher sprechen oder pfeifen in ein Mikrofon und beobachten die daraus resultierende
Kurve auf einem Bildschirm. Die Wellenform andert sich mit der Lautstarke, der Entfernung zum
Mikrofon und der Tonhdhe der Gerdusche. Besucher kénnen auch Musikinstrumente spielen und
Wellenformen vergleichen. Voraufgezeichnete Instrumente und andere Gerausche wie
Tierstimmen konnen auf dem Touchscreen abgespielt werden.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem Bildschirm mit angeschlossenem Mikrofon, in das die Besucher
sprechen, singen oder pfeifen, wahrend sie die entstehende Wellenform in Echtzeit beobachten.
Das Audiosignal wird dabei in eine grafische Darstellung der Schallschwingungen umgewandelt,
bei der Auslenkung und Form der Kurve Lautstarke und Tonhdhe des erzeugten Klangs
widerspiegeln.

Zudem konnen lber einen Touchscreen bzw. Taster voraufgezeichnete Instrumente, Tierstimmen
und andere Gerdusche abgespielt und miteinander verglichen werden; alternativ lassen sich auch
externe Klangquellen wie Musikinstrumente einbeziehen, um unterschiedliche Wellenformen
gegeniberzustellen.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker
6. Schloss
7. Monitorrahmen, ALU pulverbeschichtet RAL

8. Monitor 27 Zoll
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

9. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

10. Mikrohalter, ALU pulverbeschichtet RAL, mit vorgegebene Rasterlinien
11. Mikrofon, Chrom

Anschlisse
e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja

Zeichnung

056-sehen_sie_ihre_stimme_hr-260201.pdf
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Schallwellen

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 57

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher finden eine horizontal hdngende Wendelspule vor. Sie stellen fest, dass eine

Langsverschiebung an einem Ende als Kompressionswelle (Ldngswelle) zum anderen Ende wandert

und dort reflektiert wird, wahrend eine Querverschiebung als Transversalwelle wandert und

reflektiert wird.

Stuckliste

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Stahlrahmen, pulverbeschichtet RAL

Griffstange, Edelstahl

Kugelgelenk

Linearfiihrung

Drehgleitlager

Spiralanbindungsplatte, ALU, pulverbeschichtet RAL
Spirale, Edelstahl

Schraubkettenglied

Ringschraube

10. Edelstahlseil

11. C-Profil, Stahl, verzinkt

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: keinen
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Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung

057-schallwellen_hr-260226.pdf

109



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Schallspektrogramm

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 58

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen ein bewegtes Bild ihrer Stimme und singen oder sprechen in das Mikrofon,
wahrend sie den Bildschirm beobachten. Ein Computer analysiert den Ton und zeigt ihn als
scrollendes Muster an. Das horizontale Band stellt die verschiedenen Tonhéhen oder Frequenzen
Ihrer Stimme dar. Die Farben stehen fiir die Lautstarke der einzelnen Frequenzen; lautere Téne
werden gelb und rot angezeigt, leisere Tone blau und violett. Vertiefung: Campbell-Diagramm.
Fahrzeug- und Maschinenakustik. Abhéngigkeit von der Motordrehzahl.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem Bildschirm mit angeschlossenem Mikrofon, in das die Besucher
sprechen oder singen, wahrend sie die visuelle Darstellung ihrer Stimme beobachten. Eine
Software analysiert das Audiosignal in Echtzeit und zeigt es als scrollendes Spektrogramm an: Die
horizontale Achse bildet die verschiedenen Tonhéhen bzw. Frequenzen ab, wahrend die Farbskala
die Lautstarke darstellt — laute Anteile erscheinen in Gelb und Rot, leisere in Blau und Violett.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker

Schloss

Touchscreen 24 Zoll

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

L 0 N o

Monitor 42 Zoll

10. Mikrohalter, ALU pulverbeschichtet RAL, mit vorgegebene Rasterlinien
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Exponatbeschreibungen fiir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

11. Mikrofon, Chrom

Anschliisse
e Strombedarf: 0,15kW
o LAN:ja

Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Fantasie-Klavier

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 59

Besuchererlebnis

Die Besucher sind eingeladen, ein fantasievolles Klavier zu spielen, das in Echtzeit musikalisch und
visuell interagiert. Das System erzeugt ein Lichtspektakel auf bunten LED-Lauflichtern an der
Decke.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
2. ABS Kante
3. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Tischunterkonstruktion, MDF
4. Sockel aus Edelstahl geschliffen
5. Tisch, Koski Natur transparent
6. Wartungstir(unten) abschlieBbar, Zugang zu

1. Stromversorgung

2. PC

3. Verstarker

4. Player

5. Soundbar
7. Klavier

8. Abdeckblech fiir Klavier pulverbeschichtet RAL...

9. 8 LED-Schlauche, sinusférmig an der Decke installiert, jeweils ca. 20 m lang

10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

e Strombedarf: 2x 0,3kW

e LAN: 2x
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Zeichnung

AN s

059 fantasie-klavier-vs-260227.pdf
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Saite im Stroboskop / Stehende Wellen

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 60

Besuchererlebnis

Besucher konnen die Drehgeschwindigkeit eines Seils verandern und die sich verdandernden
stehenden Wellen darin beobachten. Mit zwei Bedienkndpfen kdnnen Besucher die Frequenzen
einer rotierenden Saite und die eines Stroboskoplichts verandern. Durch die Synchronisierung der
Frequenzen kénnen sie eine ,stehende Welle” erzeugen.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
Sockel aus Edelstahl geschliffen
Geldnderstreben, ALU Maytec Oberflache eloxiert
Gelanderfillungen, PC klar
Drehregler fir unteren Motor, Umrandung Stahl pulverbeschichtet RAL

Starttaster, Umrandung Stahl pulverbeschichtet RAL

L 0 N o U B~ W N

Drehregler fiir oberen Motor, Umrandung Stahl pulverbeschichtet RAL

[EEN
o

. Bedientableau Tragerwinkel, Stahl pulverbeschichtet RAL

=
=

. Untere Drechscheibe, motorgetrieben, ALU pulverbeschichtet RAL

[E
N

. Kugelgelagerte Ringschraube zur Seilanbindung

[E
w

. Seil

[EEN
IS

. Obere Drechscheibe, motorgetrieben, ALU pulverbeschichtet RAL mit kugelgelagerte Ring-
schraube zur Seilanbindung

15. Oberer Motor

16. Stroboskope

17. Rahmenkonstruktion, Stahl pulverbeschichtet RAL
18. Elektronikbox

19. Not Aus Schalter
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20. Gebdude

Anschliisse
e Strombedarf: 2x 0,1kW
e LAN: 2x

Zeichnung

MAABETAR 12 10

060-saite_im_stroboskop_hr-260130.pdf
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Luftkanone

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 61

Besuchererlebnis

Das Ende eines grofRen hohlen Fasses ist mit straff gespanntem Gummi bedeckt. Das andere Ende
hat ein rundes Loch. Wenn Besucher auf die Gummiplatte schlagen, schieBen Luftwirbel aus dem
Loch —sie sind bis zu 5 Meter entfernt zu spiren. Eine grol3e Anzahl kleiner Platten, die flexibel an
einer Tafel befestigt sind, visualisieren den einstromenden Lufttorus. Ein Metallfolienvorhang, der
in ausreichendem Abstand vom Fass hangt, zeigt die ,Luftschiisse” gut. Besucher kénnen die
Trommel neigen und drehen, um auf verschiedene Ziele zu zielen.

Stuckliste
1. Bodenplatte, Stahl pulverbeschichtet RAL
Grafikstandrohr, Stahl pulverbeschichtet RAL

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

P owo N

Tuch - GréRe und Position noch zu bestimmen
Tuchaufhangung, ALU blank
Deckenanbindung, noch zu bestimmen
Lufttrommel, Stahl pulverbeschichtet RAL

Handring, Stahl pulverbeschichtet RAL

L 0 N o U

Gummimembran

10. Horizontale Lagerung

11. Standsaule, Stahl pulverbeschichtet RAL
12. Haltebligel, Stahl pulverbeschichtet RAL
13. Vertikale Lagerung

14. Gummischnur fiir Membranspannung

15. Lochblende, ALU pulverbeschichtet RAL

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Zeichnung

061-luftkanone_hr-260130.pdf
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Optische Aufnahmetechnik / Optische Tonspuren

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 6. Schall verstehen & sichtbar machen
Exhibit ID: 89

Besuchererlebnis

Die Besucher zeichnen mit Filzstiften Punkte und Linien auf eine groRe Scheibe, drehen die
Scheibe langsam und héren den von ihnen erzeugten Klangen zu. Sensoren aktivieren ein
Piepsignal und leuchten auf, sobald sich die Scheibe lber einer schwarzen , Vertiefung” befindet.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einer drehbaren Scheibe mit mehreren Spuren, einem Bildschirm sowie
integrierten Sensoren und Lautsprechern. Uber den Screen wihlen die Besucher aus einer
Auswahl von Klangen und belegen diese per Touch-Interaktion mit bis zu drei Spuren.
Anschliefend zeichnen sie mit Filzstiften Punkte und Linien auf die rotierende Scheibe; an den
markierten Stellen |[6sen Sensoren bei jeder Umdrehung die zugewiesenen Klange aus, die horbar
werden und visuell signalisiert sind.

Die gezeichneten Spuren kdnnen jederzeit weggewischt werden, sodass neue Muster und
Klangkombinationen entstehen; durch das Zusammenspiel von Sounds, Rotation und visuellen
Strukturen werden rhythmische Sequenzen kontinuierlich neu erfahrbar.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante

Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

e

Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Wartungstir abschliebar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker

Schloss

Ablageflache, Edelsathl, fur Stifte

Lautsprecher

L N o

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
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10. Monitorrahmen, ALU pulverbeschichtet RAL
11. Monitor 27 Zoll

12. Sensorgehause, Plexiglas

13. Anschlussleitungen in Edelstahlrohren

14. Sensortrager, Stahl pulverbeschichtet RAL
15. Optische Sensoren

16. Drehscheibe, ALU pulverbeschichtet RAL, mit vorgegebene Rasterlinien

Anschliisse
e Strombedarf: 0,1kW
o LAN:ja

Zeichnung

DETAL &
MARETAR |5

089-optische_aufnahmetechnik_hr-260224.pdf

Stand: 2. Marz 2026
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Bells Telefon

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 41

Besuchererlebnis

Die Besucher sprechen in das Telefon, um die Klangqualitat zu horen, die Alexander Graham Bell
horte. Vertiefung: Verschiedene alte Telefone | Blechbiichsen | Herr Bell im Foto

Stickliste
1. Tisch, Holz
2. Ablageflache, NORAPLAN UNI
3. Bell Telefon, Holz
4. Anschlussklotz, Holz
5. lIsolatorhalter, Stahl pulverbeschichtet RAL
6. Isolator, POM weild
7. Telefonkabel
8. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
9. Technikdeckel, ALU pulverbeschichtet RAL

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Zeichnung

DETAL &
MAMBETAR 0 - §

DETAL A
MABSTAR | : 5 vty e 4 b [e—

041-bells_telefon_hr-260129.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Knochenhorer / Horende Knochen

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 42

Besuchererlebnis

Eine Tafel wandelt Gber Resonanzplatten verschiedene Gerdusche um. Wenn Besucher ihre
Ellbogen auf speziell vorbereitete Stellen auf der Holztafel legen und ihre Ohren mit den Handen
bedecken, wird die Schwingung der Gerausche von der Tafel (ibertragen und nur in den Ohren
horbar.

Stuckliste
1. Grundplatte Koski Natur transparent
. Technikgehduse Koski Natur transparent
Ablage und Technikgehduse Koski Natur transparent

Ubertragungsknochen, Holzstab mit Kunststoffkugeln

Zapfenmontageplatten, Gummiplatte mit Alufassung

2

3

4

5. Ubertragungszapfen, PVC
6

7. Exciter

8

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: 0,05kW
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Zeichnung
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042-knochenhoerer_hr-260224.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Schnurtelefon

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 43

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen einen Schraubenschliissel mit zwei Schniiren und werden gebeten, ihren
Zeigefinger in jede der Schlaufen der Schnur zu stecken. Dann stecken sie ihre Zeigefinger in ihre
Ohren und schwingen den Schraubenschlissel vorsichtig auf eine Metallstange. Sie héren die
Schlage und Vibrationen sehr laut.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
Sockel aus Edelstahl geschliffen

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu

2
3
4
5
6. Schloss
7. Ablagerahmen, ALU pulverbeschichtet RAL
8. Ablageflache, Noraplan UNI
9. Anschlagzapfen, ALU blank
10. Diverses Werkzeuge mit befestigten Schniiren (Schnire nicht gezeichnet)
11. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: keinen
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Zeichnung
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043-schnurtelefon_hr-260129.pdf

Stand: 2. Méarz 2026
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Verzégerte Sprache / Verzogertes Horen

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 44

Besuchererlebnis

Die Besucher sprechen in einen Trichter und horen sich selbst mit einer leichten Verzégerung tber
trichterformige Kopfhorer. Die beiden Trichter sind durch einen 150 Meter langen
Kunststoffschlauch verbunden, durch den der Schall 0,4 Sekunden lang wandert. Beim Versuch,
mit sich selbst zu sprechen, haben einige Besucher Schwierigkeiten aufgrund der verzerrten
Rickkopplung vom Mund zum Ohr. Vertiefung: Delay

Stickliste
1. Stahlrahmen, pulverbeschichtet RAL
. Trichter, PVC weil}

Schlauche am Trichter, transarent mit weiller Spirale

2

3

4. Schlauchanschlisse, PVC grau

5. Verzogerungsschlauch, transparent mit griiner Spirale
6

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen
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Zeichnung

044-verzoegerte_sprache_hr-260129.pdf
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Echorohr

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 45

Besuchererlebnis

Die Besucher sprechen oder klatschen in das offene Ende eines langen Rohres und horen das Echo.
Verweis: Kbnigsee, Tiefgaragen, Unterfliihrungen

Stickliste
1. Tragerblech, Stahl pulverbeschichtet RAL
Wellengitter, Edelstahl
Wickelfalzrohr, verzinkt

2
3
4. Rohrschellen
5. Rohrdeckel, verzinkt
6

Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

e Strombedarf: keinen

Zeichnung

DETAIL &
MABSTAR 1 120 [

045-echorohr_hr-260224.pdf
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Schall im Vakuum

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 46

Besuchererlebnis

Besucher experimentieren mit einer Kuppel, die eine Glocke, einen Ventilator und ein Windrad
enthdlt. Wenn das Gefald mit Luft gefillt ist, Idutet die Glocke und der sich drehende Ventilator
bringt das Windrad zum Drehen. Besucher kénnen das GefaR per Knopfdruck evakuieren und
beobachten, wie das Windrad aufhort, sich zu drehen (obwohl sich der Ventilator noch dreht) und
das Lauten der Glocke schwer zu horen ist (obwohl sie noch sehen kdnnen, wie der Schlagbolzen
auf die Glocke schlagt). Vertiefung: Schallgeschwindigkeit im Vakuum ist somit 0 m/s |
Weltraumstille (Explosionen oder Gerdusche im Weltall sind lautlos.) | Ausnahme: https://pro-
physik.de/nachrichten/wie-man-schall-durch-vakuum-transportiert | Eine Ubertragung ist nur
moglich, wenn die Vakuumliicke extrem klein ist (kleiner als die Wellenldange) und Schall Gber
Festkorper (Briicken) Gbertragen wird.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante

Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

P owo N

Sockel aus Edelstahl geschliffen

5. Wartungstir abschliebar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker

Schloss

Plexikugelhaube

Glocke aus Messing

L N o

Elektrokloppel
10. Haubenflansch, ALU pulverbeschichtet RAL
11. Taster fur Aktivierung der Glocke und Lifter, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL

12. Propeller - passiv
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13. PC Lufter - aktiv

14. Taster fur Vakuum, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL

15. Taster fur Luft, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL

16. Druckanzeige analog, Umrandung ALU pulverbeschichtet RAL

17. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

e Strombedarf: 0,6kW

Zeichnung

CETAL A
MARSTAE 15

046-schall_im_vakuum_hr-260129.pdf
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Schalllinse / Akustiklinse

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 47

Besuchererlebnis

Eine Person kann auf der einen Seite leise fliistern, und die andere Person hort den Ton deutlich.
Der Ballon wirkt wie eine optische Linse fiir Schallwellen. Die Grafiktafeln verweisen auf dhnliche
Effekte, z. B. in Gewdlben.

Stuckliste
1. Tischfuss Stahl pulverbeschichtet
ABS Kante

Tischplatte

2

3

4. Kafig, Edelstahl
5. Ballon

6. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
7

Hinweis: Durch einen Prototypen muss nachgewiesen werden, dass der Ballon lber einen
Zeitraum von 8 Wochen groRenstabil bleibt. Falls erforderlich muss ein automatisches
Nachfillsystem via Sensor und CO2 Gasflasche realisiert werden.

Anschlisse

e Strombedarf: 0,05kW
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Zeichnung
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047-schalllinse_hr-260224.pdf
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Sprechrohre / Sprachrohr

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 48

Besuchererlebnis

Die Besucher sprechen in die Horréhren und horen die Antwort des Besuchers am anderen Ende
der Horréhre. Auf diese Weise kénnen sie tiber grolSe Entfernungen hinweg kommunizieren.

Stickliste
1. Sprach / Hortricher, PVC
2. Trichterbasis, ALU pulverbeschichtet RAL
3. Schlauchschelle
4. Spiralschlauch
5. Schlauchschellen als Wandhalterungen
6. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlisse

e Strombedarf: keinen

Zeichnung

048-sprechrohre_hr-260129.pdf

133



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Dialekt-Karaoke

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 49

Besuchererlebnis

Die Besucher schliipfen spielerisch in verschiedene Dialekte und Sprachen und erleben, wie
ungewohnt und zugleich unterhaltsam Sprache klingen kann. Indem sie Texte nachsprechen und
sich anschliefend selbst in einem (iberraschenden Videoclip sehen, entstehen humorvolle
Momente und ein direkter, personlicher Zugang zu Sprache, Klang und Verstandigung — allein oder
gemeinsam mit einer zweiten Person.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem Tisch-Setup mit Touchscreen und Mikrofon sowie einem
Bildschirm mit Lautsprechern an der Wand. Uber den Touchscreen wihlen die Besucher einen
Dialekt sowie optional einen Zwei-Spieler-Modus, in dem zwei Personen unterschiedliche
Textpassagen einsprechen. Auf Basis der Wahl des Besuchers werden die Texte in der jeweiligen
Lautschrift angezeigt, um die Nachahmung des Dialekts zu erleichtern. Zunachst sprechen die
Besucher die vorgegebenen Texte in das Mikrofon ein; anschlieBend werden die aufgenommenen
Passagen in einen Videoclip integriert. Der entstandene Clip wird abschliefend auf dem grofRen
Wandbildschirm abgespielt.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA I

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. Stereo-Verstarker
Schloss
Monitortrager, Stahl pulverbeschichtet RAL
Touch-Monitor 27 Zoll

L 0 N o

Mikrofon
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10. Mikrofonpodest, Holz

11. Lautsprecher

12. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: 0,1kW

e LAN:ja

Zeichnung

049-dialekt_karaoke_hr-260224.pdf

Stand: 2. Marz 2026

135



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Bodypercussion

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 90

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen auf einem grolRen Bildschirm einen Klatsch-Animateur, der sie zum
Nachmachen anregt.

Stickliste
1. Monitor mit Abspielgeradt und Lautsprechern - 43 Zoll (ggf. hochkant ausgerichtet)
2. Monitorabdeckblech, Stahllochblech pulverbeschichtet RAL
3. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse
e Strombedarf: 0,15kW
e LAN:ja

Zeichnung

090-bodypercussion_hr-260129.pdf
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Gebardenchor

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 7. Kommunikation & SchallGbertragung
Exhibit ID: 91

Besuchererlebnis

Die Besucher sehen auf einem grolRen Bildschirm einen Gebardenchor und versuchen das Lied zu
erraten. Zudem haben sie eine Mitsingmoglichkeit (Zeichenerklarung oder Untertitel) | Alphabet,
Worterbuch, Worter fiir ,,Alle meine Entchen” u. a.

Stuckliste

1. Monitor mit Abspielgerat - 43 Zoll

2. Monitorabdeckblech, Stahllochblech pulverbeschichtet RAL

3. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
Anschlusse

e Strombedarf: 0,15kW

o LAN:ja

Zeichnung

091-gebaerdenchor_hr-260129.pdf
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Eimerradio

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 8. Vibration & Energie
Exhibit ID: 62

Besuchererlebnis

Den Besuchern werden zwei vibrierende, aber gerduschlose Klangpfosten prasentiert, auf die sie
verschiedene Gegenstdande wie Eimer, Loffel oder Pfannen legen kénnen. Sobald ein Gegenstand
mit einem Klangpfosten in Kontakt kommt, ertént Musik aus dem Gegenstand.

Stuckliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC
3. MP3 Player
4. Koperschallwandler
5. Verstadrker
Schloss
Auflagepunkt, PVC

Bunte Holzschalen

L N o

Eimer

10. Scheiben mit unterschiedlichen Durchmessern aus verschiedenen Materialien / oder ver-
schiedene Gegenstidnde wie Loffel, Pfannen

11. Aufbewahrungsfach, bezogen mit Filz.
12. GummifiRe

13. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse
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e Strombedarf: 0,1kW

Zeichnung

062_eimerradio-vs-260210.pdf
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Klatschkunst

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 8. Vibration & Energie
Exhibit ID: 63

Besuchererlebnis

Die Besucher klatschen mit den Handen um ein Surround-Mikrofon herum, das mit einer
Malsoftware verbunden ist, die anhand der aufgezeichneten Richtungs- und Klangparameter
Linien malt.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem geschitzt installierten Surround-Mikrofon und einem Bildschirm.
Besucher klatschen mit den Hinden um das Mikrofon herum, dessen Richtungs- und
Klanginformationen in Echtzeit ausgewertet werden. Eine Software Ubersetzt diese Parameter in
visuelle Linien und Formen auf dem Bildschirm, sodass durch Bewegung, Position und Rhythmus
des Klatschens eine grafische Komposition entsteht.

Stickliste
1. Deckplatte Koski Natur transparent
1. Tischunterkonstruktion, MDF
ABS Kante
Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion

Sockel aus Edelstahl geschliffen

LA I

Wartungstir abschlieBbar, Zugang zu
1. Stromversorgung
2. PC

Schloss

Klemmring, PVC

Halbkugel, Acrylglas @500mm

L N o

Surround-Mikrofon
1. Anschlusskabel
2. Mikrofonhalterung
10. Verbindungsplatte fiir kabeldurchfiihrung (Holzlattung auf Unterkonstruktion)

11. 42 Zoll Monitor
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12. Gummifiite
13. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse
e Strombedarf: 0,2kW
o LAN:ja

Zeichnung
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Tanz fur Energie / Disko

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 8. Vibration & Energie
Exhibit ID: 64

Besuchererlebnis

Auf der speziellen Tanzflache springen und tanzen die Besucher so kraftig sie konnen, um ihre
Muskelenergie in elektrische Energie umzuwandeln. Der Aktivitatsgrad wird gemessen, und sobald
100 Prozent erreicht sind, beginnt sich die Discokugel zu drehen. Die Besucher sind aufgefordert,
die Kugel so lange wie moglich in Bewegung zu halten. Je hoher der Aktivitatsgrad, je mehr
Elemente schalten sich zu: Leuchtelemente, Strahler, Diskokugel

Stuckliste

1. Tanzflachenplatte (mit Kantenschutz) Koski Natur transparent
1. Tanzflachen-Grundplatten MPX

2. Kantenschutz, aus Edelstahl geschliffen

3. Discokugel-Motor DMX max.35kg

4. Profi-Spiegelkugel
1. Durchmesser: 30 cm
2. mit kleinen Glasfacetten 5 x 5 mm
3. mit Haltedse
4. zusatzliche Sicherungsdse fur Sicherungskette

5. 2 x Lautsprecher

6. Verkleidung Holzlattung auf Unterkonstruktion
1. Unterkonstruktion, MDF
2. Rittal-Gehduse (360x254x111mm) Kann im Unterbau platziert werden
3. PC
4. Externe Soundkarte, USB
5. Verstarker

7. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse
e Strombedarf: 0,2kW

o LAN:ja
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Soundbite

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 8. Vibration & Energie
Exhibit ID: 65

Besuchererlebnis

Die Besucher werden gebeten, eine Metallstange mit einem sauberen Strohhalm zu bedecken.
Danach stecken sie ihre Finger in die Ohren und beilSen vorsichtig auf den Strohhalm. Jetzt kdnnen
sie etwas horen, denn die Stangen werden durch die Musik in Schwingung versetzt. Diese
Schwingungen breiten sich nicht sehr gut durch die Luft aus, aber sie dringen leicht durch harte
Materialien wie Zdhne und Schadel, erreichen das Innenohr laut und deutlich und fillen den Kopf

mit Klang. Vertiefung: Gehorlose Menschen kdnnen was horen (Cochlea) | Was passiert, wenn

man sich die Ohren zuhadlt? Die Stimme klingt anders. Knochenhdoren.

Stuckliste

1.

8.
9.

2
3
4,
5
6

Rahmen aus Stahl, pulverbeschichtet, RAL...

Strohhalme

Behalter fir Strohhalme, VA

Wegbegrenzung fir Metallstange aus Stahl, pulverbeschichtet, RAL...
Stange aus Edelstahl

Abdeckung aus Aluminium, Zugang zum Lautsprecher, pulverbeschichtet, RAL...

1. MP3-Player

2. Verstarker

3. Netzteil

4. Korperschallwandler

Rahmen,Vierkantrohr aus Stahl, pulverbeschichtet, RAL...
Abfallbehalter

Schutzplatte aus schwarzem PVC, stark abgerundet

10. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Anschlisse

Strombedarf: 0,05kW
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Sei ein Musikstar! / Playback-Show

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 9. Science Show Bereich
Exhibit ID: 14

Besuchererlebnis

Die Besucher ziehen ihre Rockstar-Kostiime an und singen, tanzen, spielen E-Gitarren und andere
Instrumente, ,mixen” Musik an der Konsole und sehen sich selbst und andere auf der groflen
Leinwand rocken. Zur Auswahl stehen verschiedene Rockstar-Kostiime, darunter Federboas,
Paillettenwesten und Lederjacken, die zusammen mit kiinstlichen E-Gitarren an Haken an der
Wand hangen. Eine Musikkonsolen bietet Drehregler, Schalter und Auswahltasten, die jeweils
unterschiedliche Songs und Musikrichtungen abspielen, wenn sie gedriickt werden.

Storyboard

Ein Buhnenbereich ist mit einer Musikkonsole, einer Kamera sowie einer groRformatigen
Projektionsfliche mit Beamer ausgestattet. Uber die Konsole mit Drehreglern, Schaltern und
Auswahltasten wahlen und verdandern die Besucher Songs und Musikstile, wahrend sie vor der
Kamera singen, tanzen oder performen. Dazu kénnen sie verschiedene an Wandhaken
angebrachte Rockstar-Kostiime und E-Gitarren-Requisiten nutzen. Kamera und Projektion
Ubertragen die Darbietung live auf die Leinwand, sodass die Besucher ihre eigene Performance in
Echtzeit erleben und Teil der Inszenierung werden. lhre Aufzeichnung kénnen die Besucher Gber
einen QR-Code abrufen.

Stickliste
1. Mobel, Holz
Schloss
Wartungs - Techniktiire
Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik

Sockel, Edelstahl geschliffen

2

3

4

5

6. Beamer
7. Garderobenriickwand, Holz
8. Kleiderhaken

9. Projektionswand

10. Kamera

11. Mischpult - Touch Monitor 24 Zoll

12. Ablagefacher fir Spielmaterial
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Anschlisse
e Strombedarf: 0,5kW
« LAN:ja

Zeichnung
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Exponatbeschreibungen fur »TonYversum«

Dirigent / Am Dirigierpult

Stockwerk: 2. Obergeschoss
Themenbereich: 9. Science Show Bereich
Exhibit ID: 67

Besuchererlebnis

Stand: 2. Marz 2026

Die Besucher stehen vor einem Bildschirm und konnen auf der Biihne ein virtuelles Orchester

dirigieren. Mit ihren Gesten steuern sie das Orchester. Wenn sie schneller dirigieren, erh6ht das

virtuelle Orchester auf der groRBen Leinwand das Tempo.

Storyboard

Das Exponat besteht aus einem grof3en Bildschirm mit Lautsprechern, einer Kamera zur

Bewegungserfassung, sowie der bauseitigen Projektionstechnik. Auf dem Bildschirm kénnen

verschiedene Stlicke ausgewahlt werden. Besucher positionieren sich vor die Kamera, die ihre

Hand- und Armbewegungen registriert, und dirigieren damit das digitale Orchester auf der

Leinwand. Eine Software Ubersetzt Tempo und Intensitdt der Gesten in musikalische Parameter

und steuert so, ob die virtuellen Musiker schneller oder langsamer spielen.

Stlickliste
1. Tischkorpus, Holz
2. Wartungstur
3. Schloss
4. Sockel, Edelstahl geschliffen
5. Touch Monitor 22 Zoll
6. Gestensteuerungssensor Kinect oder vergleichbar
7. Projektoren und Leinwand: bauseits
Anschlisse

Strombedarf: 0,2kW
LAN: ja
Wasser:

Abwasser:

148



Exponatbeschreibungen fir »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Zeichnung

——— ST (s A— e
g |

o ;

1 54y L & i

067-dirigent_hr-260226.pdf

149



Exponatbeschreibungen fur »TonYversum« Stand: 2. Marz 2026

Tanzkurs

Stockwerk: 2. Obergeschoss

Themenbereich: 9. Science Show Bereich
Exhibit ID: 68

Besuchererlebnis

Die Besucher wahlen auf einem Bedienterminal einen Tanzkurs aus und bekommen die jeweiligen

Schrittfolgen auf den Boden projeziert. Auf dem Monitor wird zudem der Tanz gezeigt.

Storyboard

Auf dem Touchscreen kénnen bis zu vier verschiedene Tanze ausgewahlt werden, sowie eine

Anzahl an Tanzern, die am Kurs teilnehmen. Ein virtueller Tanzlehrer fordert Besucher auf, sich

aufzustellen. Auf dem Bildschirm wird die Formation angezeigt, auf den Boden werden die

Schrittfolgen projeziert. Es gibt verschiedene Trainings-Level, die ausgewahlt werden kénnen. Am

Ende des Tanzkurses erfolgt ein Auftritt vor virtuellem Publikum, dass unabhangig von der

Performance applaudiert.

Stickliste
1. Tischkorpus, Holz
2. Wartungstur
3. Schloss
4. Sockel, Edelstahl geschliffen
5. Grafikplatte A3 aus Acrylglas transparent mit gedruckter Grafik
6. Monitorhalter mit Kabelfliihrung, Holz
7. Lautsprecher
8. 27 Zoll Touchmonitor
9. Projektor mit Deckenbefestigung, PC, Netzteil.

10. Tanzbereich markiert durch Trittschutzfolie

Anschlisse

Strombedarf: 2x 0,3kW
LAN: 2x
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Grafikproduktion

Stockwerk: Alle
Themenbereich: Alle
Exhibit ID: 200

Stuckliste
e Ca 100m? Wandgrafiken als Folienplot

e Ca 10 x Bereichsgrafiken mit Einfihrungstexten a 1,5m?
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