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Konzeption und Durchfiihrungen von LARPs
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1. Qualitat 100 5
1.1 Aufgaben 80
Konzeptskizze und schriftliche Ausarbeitung
Es ist eine Konzeptskizze fir ein Live Action Role Play (LARP) in deutscher Sprache zu verfassen. Diese ist von der namentlich
benannten und fir die konzeptionellen, textlichen und redaktionellen Leistungen im Projekt vorgesehenen Person zu erstellen.
Die Konzeptskizze umfasst zwischen 3.000 und 6.000 Zeichen (inkl. Leer- und Sonderzeichen).
Die Konzeptskizze soll zum Thema ,Zukiinfte des Weltraums" (siehe insb. Anlage H) verfasst werden und sich an eine Zielgruppe ab
16 Jahren richten.
Das Szenario soll ein erstes mdgliches Setting des LARPs skizzieren. Dabei sind insbesondere folgende Fragestellungen zu
beantworten:
1. In welchem Zukunftsszenario spielt das LARP?
2. Welche Rollen Gbernehmen die Teilnehmenden?
3. Welcher zentrale Konflikt oder welches Dilemma steht im Mittelpunkt?
4. Welche Entscheidungen missen im Verlauf des Spiels getroffen werden?
5. Wie kdnnen diese Entscheidungen unterschiedliche Entwicklungen oder Enden beeinflussen?
6. Dariiber hinaus ist eine beispielhafte Spielsituation zu beschreiben, die den Einstieg in das LARP, eine zentrale
Interaktion/Entscheidung sowie die Atmosphére des Formats verdeutlicht.
Zuséatzlich sind folgende drei Fragestellungen schriftlich zu beantworten (jeweils max. 1.000 Zeichen):
1. Wie kénnen durch ein LARP Zukunftskompetenzen (z. B. Perspektivwechsel, Ambiguitatstoleranz, Gestaltungsmut) geférdert
werden?
2. Wie kann in einem Museumskontext ein hohes MaB an Immersion erzeugt werden?
3. Wie kann ein zweistlindiges LARP zugleich Spannung, emotionale Involvierung, kritische Auseinandersetzung und positive
Zukunftsbilder vermitteln, ohne dystopisch zu wirken?
Die Punktevergabe und somit Bewertung der Entwiirfe erfolgt anhand folgenden MaBstabs:
1. Qualitat der Konzeptskizze (Verstandlichkeit, Kohdrenz, dramaturgische Qualitat)
Kriterium erflllt: 20 Punkte
Kriterium weitestgehend erfillt: 15 Punkte
Kriterium im Ansatz erfiillt: 5 Punkte
Nichterfiillen des Kriteriums: 0 Punkte
2. Qualitat des Szenarios und der Rollenanlage (Innovationsgrad, Relevanz, Interesse am Thema)
Kriterium erflllt: 20 Punkte
Kriterium weitestgehend erfillt: 15 Punkte
Kriterium im Ansatz erfillt: 5 Punkte
Nichterfiillen des Kriteriums: 0 Punkte
3. Qualitat des Gamedesigns (Entscheidungsfreiheit, Konsequenzen, Interaktionsqualitat)
Kriterium erflllt: 20 Punkte
Kriterium weitestgehend erfillt: 15 Punkte
Kriterium im Ansatz erfiillt: 5 Punkte
Nichterfiillen des Kriteriums: 0 Punkte
4. Methodische Reflexion (Qualitat der Beantwortung der drei Fragestellungen)
Kriterium erflllt: 20 Punkte
Kriterium weitestgehend erfillt: 15 Punkte
Kriterium im Ansatz erfiillt: 5 Punkte
Nichterfiillen des Kriteriums: 0 Punkte
Es wird eine Mindestpunktzahl von 35 Punkten festgelegt. Angebote, deren Rallye-Entwurf nicht mit mindestens 35 Punkten
bewertet werden, scheiden aus der weiteren Wertung aus.
1.2 Erfahrung der fiir alle Leistungen verantwortlichen Projektleitung 2y
Bewertet wird die Erfahrung der fir alle Leistungen verantwortlichen Projektleitung anhand des Lebenslaufs. Die maximale Punktzahl
von 20 Punkten erhélt die Projektleitung, wenn sie mehr als 8 Jahre Berufserfahrung in der Leitung vergleichbarer Projekte
nachweist.
Die Bewertung erfolgt wie folgt:
mehr als 8 Jahre Berufserfahrung: 20 Punkte
mehr als 5 bis einschlieBlich 8 Jahre Berufserfahrung: 12 Punkte
mehr als 2 bis einschlieBlich 5 Jahre Berufserfahrung: 5 Punkte
bis einschlieBlich 2 Jahre Berufserfahrung: 0 Punkte
Gewichtungsanpassung: Soweit die hdchste von einem Bieter erreichte Gesamtpunktzahl im Hauptkriterium "Qualitat" unter der erreichbaren
Maximalpunktzahl von 100 Punkten liegt, wird diese auf 100 Punkte gesetzt. Mit entsprechendem Verhéltnis werden dann die Punktzahlen der
ubrigen Angebote umgerechnet (Dreisatz). Die danach errechneten Punktzahlen gehen fiir das Hauptkriterium "Qualitét" in das Gesamtergebnis
ein.
2. Preis 100 5
Gesamtpreis (brutto)
Der glnstigste Preis (brutto) wird mit der maximalen Punktzahl von 100 Punkten bewertet. Die Uibrigen angebotenen Preise erhalten
einen Punktabzug entsprechend dem prozentualen Abstand zum glinstigsten Preis.




